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1. Qualifikation und Reputation  
1.1 Künstlerische Qualifikation 

Der Inhaber der WHITESTAG Filmproduktion, Walter Schönenbröcher ist ein seit Jahren erfolgreicher 
Fotokünstler und Filmemacher mit internationalen Ausstellungen in New York, London, Genua u.w. sowie 
internationalen Auszeichnungen. Hierzulande wurde er durch seine künstlerische Teilnahme am 
Brandenburger Kulturjahr 2016 bekannt. Mit seiner Fotodokumentation „Kunstprojekt Handwerk“ 
präsentierte er 2016 in ganz Brandenburg Fotografien alter und seltener Handwerke. Seine Virtual Reality 
Projekte wurde auf vielen internationalen Filmfestivals gezeigt und sogar nominiert und ausgezeichnet. 

 

1.2 Qualifikation VR Filmproduktion 

WHITESTAG produziert neben eignen Dokumentarfilmen auch eine Vielzahl von  
360° 3D VR Imagefilmen und interaktive Virtual Reality Projekte für Unternehmen, öffentliche Institutionen 
als auch für Kulturprojekte.  

Einige Referenzen: 
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2. Filmkonzept Imagefilm 

2.1.  Filmidee 

Der Imagefilm über die Flachsverarbeitung wird eine Länge von 4-6 Minuten inkl. Intro und 
Abspann haben. Der Zuschauer soll bei einem Rundgang durch die einzelnen Abschnitte der 
Flachsverarbeitung, über das Spinnen bis zum Weben am historischen Webstuhl künftige 
Generationen in einem 360° 3D Film, gemäß ihrer Projektbeschreibung zum Ideenwettbewerb, 
begeistern. 

2.2. Formate 

Der Film sollte, um die ganze Bandbreite der derzeit aktuellen Technik zu nutzen, als 360° 3D 
Film in 8K Auflösung aufgenommen werden. Auch wenn die derzeitigen VR Brillen noch nicht 
diese hohe Auflösung ausnutzen ist man mit den erzeugten Filmaufnahmen für die Zukunft 
gerüstet. Der Film wird in den Auflösungen 4K, 5K und 6K ausgeliefert und kann somit auf allen 
Geräten wiedergegeben werden. Der Sound wird ebenfalls nach der aktuell höchsten Güte 
(Ambisonic Raumklang) aufgenommen.  

2.3. Nutzungsrechte 

Der Auftraggeber erhält die zeitlich und örtlich uneingeschränkten Nutzungs- und 
Vervielfältigungsrechte an dem Imagefilm. 

2.4. Auslieferung 

Der Imagefilm wird in der für Oculus Go Brillen benötigten Auflösungen als MP4 Datei im H.256 
Format ausgeliefert. Die Auslieferung erfolgt als Downloadmöglichkeit und auf USB-Stick. 

2.5. Hardware 

WHITESTAG liefert 5 Oculus Go VR Brillen mit 64GB Speicher und bereits vorinstalliertem 
Imagefilm. Die Brillen können vom Besucher ohne Handy und ohne Internet zur Darstellung des 
Films genutzt werden. 
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3. Finanzielles Angebot 

3.1. Imagefilm 

Erstellung eines Imagefilms gemäß Punkt 2. 

- Besprechungstermine beim Auftraggeber 
- Projektmanagement 
- Erstellung Filmkonzept und Drehplan 
- Filmaufnahmen in 8K 360° 3D und Raumklang 
- Postproduktion/Schnitt inkl. eventueller Nachvertonung (deutsch und sorbisch) 
- Abtretung der zeitlich und örtlich unbefristeten Nutzungsrechte 
- Distribution des Films in folgenden VR Portalen (YouTube, Samsung VR, Veer u.a.) 
- Auslieferung des Films in verschiedenen Auflösungen und Formaten 

8.500 EUR  

3.2. Hardware 

Hardware gemäß Punkt 3.5 

- 5 Oculus Go 32GB VR Brillen inkl. Einrichtung und Film 

1.500 EUR  

Gesamtpreis brutto 10.000,00 EUR 

Inkl. 16% MwSt 1.379,31 EUR 

  

Zahlungsbedingungen:   

Die Auftragssumme wird über die Drehjahre 2020/21 verteilt in mehreren Teilzahlungen 
bezahlt. Die genauen Zahlungstermine werden nach Auftragserteilung festgelegt. 
 
 
Dieses Angebot ist nur in seiner Gesamtheit gültig. Einzelbestellungen sind nicht möglich. 
Angebot freibleibend bis zum 12.11.2020 

 
Cottbus, den 05.11.2020 

 

 

Walter Schönenbröcher 
(Inhaber) 
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